
ボイスチャット機能料金プラン【ゲーム向け】

ゲーム向けボイスチャット機能の料金は「基本利用料＋従量制利用料」となります。

基本利用料にはサーバー接続時間が月当たり20万時間分含まれており、20万時間を超えた分は1時間単位で従量制利用料が発生いたします。

従量制利用料は、通信方式（サーバー利用・P2P）によって異なります。

基本利用料

20万円/月
※タイトルごとに発生します

※サーバー接続時間20万時間/月を含みます

従量制利用料

サーバー接続時間が20万時間を超えた場合
追加で利用料が発生します。

※通信方式によって料金が異なります。

サーバー
接続時間

利用人数

20万時間
(6,700人×1時間×30日)

約6,700人

100万時間
(34,000人×1時間×30日)

約34,000人

500万時間
(167,000人×1時間×30日)

約167,000人

1,000万時間
(340,000人×1時間×30日)

約340,000人

サーバー接続時間 単価/時間

100万時間まで 0.6円

500万時間まで 0.5円

1,000万時間まで 0.4円

1,000万時間～ 0.3円

サーバー利用方式 P2P方式

サーバー接続時間 単価/時間

20万時間～ 0.1円

参考：通話目安時間

■お問い合わせ
ＣＲＩ・ミドルウェア 営業担当
https://www.cri-mw.co.jp/contact/telexus.html

ご利用の内容等によっては本料

金の適用とならない場合があり

ますので、詳細は営業担当にお

問い合わせください。

202209

※グラフのようにサーバー接続時間の
レンジごとに設定されている単価が
適用されます。


